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Die Tage vor der Wintersonnenwende stehen in Thorwal ganz im

- Zeichen der Feier des ,, Winterbruch“-Festes. Gemeint wird hiermit
die Nacht auf den 1.Grimfrostmond. _

Man sitzt in dem Kreis seiner Ottajasko zusammen, lauscht den
- vorgetragenen Geschichten und Legenden der Skaldensinger und
feiert die Nacht hindurch den ,,Winterbruch®. Eben jenen Tag, an
dem die Praiosscheibe ihren kiirzesten Lauf am Firmament hat.
Folglich, handelt es sich auch um den Tag im Gétterlauf, der sich
die Stunden mit der lingsten Nacht des Jahres teilen muss.

Die Aussicht, dass die Lichtstunden der Tage ab jetzt wieder linger
‘werden, wird in diesen Landen ausgiebig gefeiert. Es wird
getrunken und gespeist um zu bezeugen, dass der Winter ein
baldiges Ende haben wird. Hiufiger als sonst im Jahr, ist es an
diesem und den Tagen vor dem Fest ein Brauch, die Runen zu
befragen. Der oder die Godi iibernimmt die Aufgabe den
Aberglauben und den Wissensdurst der Gemeinschaft zu stillen.
Immer und immer wieder werden Orakel und Prophezeiungen aus
geworfenen und gezogenen Runensteinen gedeutet. Die Zeichen
sind keine magischen Vitkari-Zeichen, sondern symbolisieren fiir
eine einfachere Deutung die Aspekte des tiglichen Lebens eines
_jeden Bewohners.

Dient dies hiufig nur dem reinen Vergniigen und der
Unterhaltung, sind doch wviele der Einheimischen sehr
abergliubisch und werden das Vorhergesagte vielleicht mit einem
Licheln und einem flotten Spruch auf den Lippen abwiegeln.
- Tatsichlich wird insgeheim ein Jeder noch lange Zeit iiber das
Ergebnis sinnieren. :




ALLGEMEINES 2L WERFEN LD ZIEHEN

ML Aufbau der Runen : g

; Dieses Runen-Orakel besteht aus 25 Runen, die in jeweils 5 Bereiche == =
aufgeteilt sind. Diese sollen die wesentlichen Aspekte des Lebens =
eines Thorwalers wiederspiegeln.

s s Die Goétter

; % Sagen und Mythen
¢ Der Krieger e
% Das Meer % & |

s Das Zuhause

Deutung und Regeln

Runen lasen sich auf viele Arten Interpretieren und nicht ]eder wird

das Selbe mit einem Zeichen verbinden wie sein Gegeniiber. Eine
Fischerin sieht im ,,HAV“ (das Meer) wohl ihren Broterwerb und

wird diese nur selten als eine lange Reise ins Unbekannte werten. |
Ein Krieger mag positive Runen als Erfolg im Kampf ansehen, ein

Hindler sieht hingegen gute Geschifte.

Neben der namensgebenden Bedeutung, gibt es fiir jede Rune eine
. Zweite Auslegung. Hierbei werden die guten Aspekte ins Gegenteil
gekehrt. Dies erfolgt dann, wenn eine Rune verkehrt herum
gezogen wird oder in dieser Stellung auf den Boden fillt. Bei der

Deutung sollte man stets mit e1nbez1ehen, dass auch aus negativen
‘Ze1chen etwas Gutes wachsen kann. B

Werden die Runen geworfen, mag es sein, dass diese mit der
Runenschrift nach unten zum Liegen kommen. Diese Zeichen
werden generell nicht beachtet. Beim Ziehen ist dies nicht
vorgesehen und die Steine werden umgedreht.

- Liegen :Runen aus gle1chen Gebieten nebeneinander, verstirkt dies
dqren Bedeutung und werden meist zusammengefasst




SIE VARIANTEN DER ziEHuNdUHD bES WERFENS

Zieh-Variante: Die ,Swafnir“-Rune
- Hierbei wird eine einzige Rune aus einem Beutel gezogen. Eine

' schnelle Variante fiir Ungeduldige, deutet doch diese eine Rune auf = - |
gL die augenblickliche Situation, das Problem und dessen Lésung hin.

Ema Bsp.: Als Rune ‘wurde ,,IFIRN“ gezogen. : :
B Mogliche Deutung: Der Person stehen - schwierige
& Verdnderungen bevor, die aber der Anfang von etwas T

Neuem sind. : e |

- Zieh-Variante: Das Drei-Runen Orakel
Hierbei werden 3 Runen gezogen, die verdeckt auf den Tisch gelegt
und nacheinander umgedreht. Man beginnt sowohl beim Legen, als
auch beim Aufdecken von rechts.

- % Rechts: Die momentane Situation - ,Das, was ist*

X/

% Mitte: Eine mégliche Option - ,,Das, was geschieht
+ Links: Die neue Situation - ,,Das, was sein wird*

. Bsp.:

KRMA Umedete YortipA

“Das, was ist: Du hast Probleme, denen du dich alleine stellen musst, ohne
den Riickhalt deiner Freunde
Das, was geschieht: Du wirst Kraft und Stéirke benotzgen fur einen -
herausfordernden Kampf : 5 '

~ Das, was sein wird: Erfolg ist dir Prophezeit. Deine Unternehmung wird =~

von Erfolg gekront sein : ; 5




" Runen-Werfen: Das Drei- Runen Werfen .
Anders als bei der Drei-Runen-Zieh-Variante,  werden zwar 3

- Runen aus einem Beutel gezogen, diese aber nacheinander in den

Sand oder die Erde geworfen. Viele Godi bestehen hierauf,
ermoglicht dies doch ein besseres Bild auf Vergangenbheit,
Gegenwart und Zukunft.

% Die erste Rune wird gezogen und geworfen:
- Dies ist die Vergangenheit
¢ Die zweite Rune wird gezogen und geworfen: =
Dies ist die Gegenwart
¢ Die dritte Rune wird gezogen und geworfen:

Dies ist die Zukunft

m
Bsp.: E

Seszid
i REKKER AKKAR 3.Umgedrehte JOLSKRIN

Bereg
:

U

[

Ein Leben, geprigt von Kampf und Konflikten. Du bist weit gekommen
und stehst jetzt an einem Wendepunkt in deinem Leben. Sorge dich um die
deinen, denn du wirst auf Probleme stoflen, die du allein mit Kraft nicht
_ lésen kannst.

Runen-Werfen: Werfen aller Runen

Die michtigste und auch die am schwierigsten zu deutende
Variante des Runenlesens beherrschen meist nur erfahrenste Godis.
- Hierbei werden alle Runen in die Hand genommen und vor sich auf
den Boden geworfen. Besonders ist, dass verdeckte Runen nicht
ausgewertet werden. :
Entscheidender sind hier die Beziehungen der Runen zueinander

und auch umgekehrte Zeichen werden beachtet. Kann ein ,,Skalde* v
und ein nahes , Trinkhorn“ schnell in einem ausgelassenen Gelage =~ =

gipfeln, so wird das ,Meer“ und ,,H’Ranga®“ jeden noch so

a{u_sgearbeitetén Plan einer Kaperfahrt zunichtemachen.




DES COTIUCHEN RUNEN

1. SWAFNIR (Der Gottwal)

- Der Gottwal ist die erste Rune des Runa und steht fiir den héchsten Gott

der Thorwaler. Kraft und Stirke sind seine Aspekte, aber auch Wut und
Jéhzorn sind Thm nicht fremd. Eine mdichtige Rune, die in der
umgekehrten Legung genauso verhingnisvoll sein kann.

/‘Jm Positive Aspekte: Mut, Kraft, Ehre, Tapferkeit,
Edr 1‘!,‘-‘@ Seefahrt, Gesundheit,

( D, Temperament, Jahzorn,
: Gezeiten i

Negative Aspekte: Gewalt, Ignoranz,

& ¢! Neg P g |

Unbesonnenheit, Krankheit

_ 2. HRUN (Gott des Eises und der Jagd)
Auch in Thorwal ist der Gott des Eises nicht unbekannt. Konzentriertheit,
Ruhe und Klarheit der Sinne lassen sich aus dieser Rune lesen. Aufgaben,
die im Zeichen Firuns stehen, lassen den Recken oft iiber sich hinaus
~ ' wachsen. )
E Bt Positive Aspekte: FEis, Jagd, Herausforderung,
[ TSN Wettkampf, Entwicklung von
B < @)ﬂ&@ : Willenskgft, gStille,
Ba . * ( : ; \ Innehalten,  Konzentration,
L0 ‘ Abwarten, Klarheit finden
q ) Negative Aspekte: korperliche 'und. gf:istige
WP Blockadgn, Bllggihelt fiir das
N2, Wesentliche, Verschwendung,
Komplott -

L




5. IFIRN (Gutlge Gottln des Schnees)
Als Tochter Firuns wird Ifirn fiir Thre Milde gepriesen. Sie ist wie die stille
in den Momenten eines sanften Schneefalls und steht fiir die Sanftmut
und Giite des Frithlings, die den strengen Winter vertreibt.

@ Positive Aspekte: Anfang, Zyklus des Lebens,
Fruchtbarkeit der Erde, Giite,
Heilung, Kreislauf

: Negative Aspekte: plotzlicher Riickfall, groRe

i Verdnderung, -  Konflikte,

i Krankheit

4. TRAVIA (Heimkéhr und Geborgenheit)

Die Rune erinnert entfernt an eine Gans, das Zeichen Travias. So
leidenschaftlich die Thorwaler auch in ferne Gestade segeln, so hoch
schitzen Sie die Geborgenheit und Warme der Familie und Ottajasko im
Winter. .

i_'. ST Cors Positive Aspekte: Feuer, Wirme, Heim  und

.‘1 Heimat, inneres Wachstum,
v Zusammenhalt, Fruchtbarkeit,

E Familie, Tugend, Fiirsorge

(@ Negative Aspekte: vergebliches Bemiihen, Kilte,

e 5 miihselige Arbeit,
&)M( ; Machtlosigkeit, Rastlosigkeit

5. HRANGAR (Das Bose, Hranngar)
_Der Widersacher Swafnirs ist die mit Abstand diisterste Rune. Besonders
- an ihr ist, das die Umkehrung bei einem Wurf als ein“sehr positives
Ergebnis gewertet werden kann.

lﬁ;@m Aspekte: plétzlicher - Verlust, Zerstérung,
) a zerstdrerische und unberechenbare
Krifte, kontrolliertes Chaos,

Schlangengeziicht
~ Umgekehrte Aspekte: Gleichgewicht der Krifte,

) JP Vervollkommnung  innerer
&M Harmonie, Offenbarung

T T
-2

T




DIE S RUNEN DER SAGEN UND MYTHERY

6. DELFIN (Die Boten und gliickliche Fiigung)

- Die verspielten Efferdstiimmler folgen gerne den Ottas der Thorwalern -
und werden als die Boten Swafnirs gewertet. Reisende, die von diesen

Geschopfen begleitet werden, diirfen sich gliicklich schitzen. Der Delphin
kann generell als ,,ein gutes Ergebnis“ gewertet werden.
E;m Positive Aspekte: Vertrauen in das groe Ganze
s R und in  hohere = Michte,
Gottlicher  Schutz,  Rettung,
Inspiration
Negative Aspekte Missverstandnisse, Tauschung,

2 )
L“‘)L JF‘J Eitelkeit, Verlust

1. NORRSKA (Das Nordlicht)

Vieles ‘ldsst sich in die schleierhaften Lichter am Himmel
hineininterpretieren. Manche glauben, dass die Toten die Lebenden vor
Unheil warnen. Andere meinen Ihr Schicksal herauslesen zu kénnen, oder
dass es gar das Funkeln Haranngars Auge ist.

Verbindung zwischen Himmel
und Erde, Magie, Aufkldrung,
grol3e Widerstandskraft

a ) Negative Aspekte: Verwirrung, Zerstorung,

@m@ Positive Aspekte: Wargung, .Prophezgiung,

\5 e 5 E Schwiche,  Grenzerfahrung
] &M von Leben und Tod :




8. RUNJAS (Das Schicksal) - 5
Der Aspekt des Schicksals wird durch die Rune ,,Runjas* abgedeckt. Sie

gelten in Thorwal als die Lenker des Schicksals und sind die Kinder Ifirns.

E A 4

Positive Aspekte:

Negativé Aspekte:

Macht des Schicksals und der

eigenen Bestimmung, . <

magisches Wissen, Geheimnis,
Verbindung zu den Goéttern,
Vorherbestimmung
Stagnation, - Finsamkeit,
Hilflosigkeit, Sucht

9. YUMUDA (Die Ratschlige)

“Einsam und zuriickgezogen lebt die Riesin Yumuda _auf ihrer
gleichnamigen Insel. Tollkithne Abenteurer und Krieger suchen sie auf,

um von ihr einen Blick in die Zukunft zu erbitten. Doch wird eine

Gegenleistung im Austausch verlangt, die nicht immer trivial ist.

5

Von der Wiege auf ler

Positive Aspekte:

Negative Aspekte:

Rat, Hilfe, Tiefe Einsicht,
Erkenntnis, Blick in die
Zukunft, Vision, Austausch
Wahnsinn, Einsamkeit,
Abgeschiedenheit, schlechter
Handel

10. JURGA (Die Heldin)

nt jeder Thorwaler das Jurga-Lied, die dlteste

-Uberlieferung des Volkes. Jurga verkdrpert wohl die wichtigsten Aspekte,
- nach denen ein jeder strebt: Ehre, Tatkraft und ein starker, unbeirrbarer
Wille. Die gréfRte Heldin der Thorwaler.

@j"@e@

Positive Aspekte:

Negative Aspekte:

Sieg, Gesundheit, Hoffnung,
Ehre, Erfolg, Bewegung, Wille,
Tatkraft

Ziellosigkeit,  falscher Rat,
falsche  Ziele, Niederlage,
Scheitern, Stillstand




DIE 5 RUNEN DES KRIEGERS

11. DRAKKA ( Die Drakkar, das Drachenboot) A 3‘ g

- Das gréRte der Drachenboote ist die Drakkar und steht fiir den Aufbruch e
und den Zusammenbhalt in einer Ottajasko. Denn ein Schiff ist nichts ohne =

G eine starke Mannschaft und eine Mannschaft ist nichts ohne das

~ Vertrauen in ihr Schiff.

2 )m Positive Aspekte: Bewegung, Vorwartskommen, =

Ef}‘r 1%?@ Wendepunkt, Reise, Treue, 5
i) ' . Zusammenarbeit,  Loyalitit,

; Entwicklung, Vertrauen

G ) Negative Aspekte: Gefangenschaft, Unruhe,

B\ _ Unral
Ty _‘pg Enge, Unkonzentriertheit,
- &Q—M& Misstrauen "

B 12. REKKER (Der Krieger)

i Der Krieger steht fiir den Mut und die Stirke seinen Weg unbeirrt zu
: gehen. Hierbei werden keine Hindernisse gescheut und ein Gegner durch
B Erfahrung und Kithnheit tiberwunden.

‘” | E;m Positive Aspekte: Kraft,  Konfliktbereitschaft,
B instinktives Vorgehen,
> Vitalitdt, Uberwindung von
: . Hindernissen, zielgerichtete
J zerstérende Macht

E‘aww Negative Aspekte: Gefahr, Dummheit, Bosheit




13 SKRAJA (D1e Skraja dle Axt) : 5
Neben dem Schneidezahn ist die Skraja eine der traditionellsten Waffen
in Thorwal. Nichts ist wohl ehrenhafter, als einen Kampf mit diese Waffe :
auszufechten. gl

Em"ﬂ Positive Aspekte: Axt, Gerechtigkeit und Sieg, .. - .

gerechter Kampf, Autoritit,

'z Erfolg, Treue
: Negative Aspekte: Niederlage und  Verlust,
i Ungerechtigkeit, = Blockade,

Ausgrenzung,
Ungerechtigkeit

14. $KJOLD (Der Rundschild - Schutz und Ansehen)

Diese Rune symbolisiert den Rundschild. Haufig sind diese bemalt und bei
Hetménnern als ein Zeichen der Wiirde in Eisen gefasst. Es bietet dem
Einzelnen Schutz im Kampf und kann mit anderen Schilden zu einem
Schildwall zusammengeschlossen werden.

Positive Aspekte: Schiitzt vor Feinden und

= ‘ﬁl Bosem, Gliick und Lebenskraft,
Instinkten folgen, gliickliches
e Gelingen, Erhabenheit

'ﬂ_, ; Negative Aspekte: Hilflosigkeit, Zuriickweisung,

Gefahr, Verlust

15. BYTTE (Die Beute, Erfolg)
_Eine erfolgreiche Kaperfahrt bringt jedem an Bord reiche Beute. Die Rune
~ ist ein Zeichen von Erfolg und Wohlstand. Nicht nur Gliick;'sondern auch
harte Arbeit sind hierfiir die Voraussetzung.
Positive Aspekte: materieller Wohlstand Geld,
@yﬁe@ glickliche - Umstédnde,
' ; * Uberfluss, Reichtum, sozialer
Erfolg, Hoffnung
Negative Aspekte: Verlust von Eigentum und
Ansehen, Zwietracht, Feigheit,
Gier

¥
-

&’»}M@@




DIE$ RUNEN DES HEERES
~ 16. HAV (Das Meer)

" Das Meer ist Teil des Lebens eines Thorwalers. Stiirmisch und
herausfordernd lockt es viele zu Abenteuern. Es liefert Nahrung und ist ~ =

g ein Tor zu fernen Gestaden.

- ; Emﬂ Positive:Aspékte:

ergeben

a Pos1t1ve Aspekte

Negatlve Aspekte:

q ) Negative Aspekte:

Lebenskraft, Ursprung,
Priifung, Triume, Phantasie,
das Unbekannte, das
Verborgene

Sturm, Untergang, schlechte
Urteilsfahigkeit, falsche
Entscheidungen, Verwirrung -

17. TIDVATT (Die Gezeiten)

Ebbe und Flut sind untrennbar miteinander verbunden. Die Rune ist ein
Symbol fiir Gegensitze, die einander bendtigen und zusammen ein Ganzes

Tag und Nacht, Licht und
Schatten, Hoffnung, ~Gliick,
Verwirklichung
Hoffnungslosigkeit, Ende,
Blindheit




e

e

AT R

18. KU$T0 (Dle Kuste)

Egal ob es der Anblick der heimatlichen Kiiste oder die eines fernen
Landes ist, verheif3t eine Kiiste stets einen Neubeginn. Seefahrern dient
sie als Orientierung, wenn man in Kiistennihe segelt.

!E“ pAT )ﬁ‘%&\%‘ﬂ Positive Aspekte: neuer  Lebensweg, neue

Perspektive, Versohnung,

Kommunikation, Bewegung,

Ende und Neuanfang
Negatlve Aspekte: Verlassenheit, - Krise -

%) o Hoffnungslosigkeit,
&M : Ungerechtigkeit, Irrationalitat

19. KART (Die Karte)

Eines der groften Vermichtnisse Garhelts stellt die umfangreiche
Kartothek der Gewisser Aventuriens dar. Ein wahrer Schatz fiir Seefahrer.

AT rN Positive Aspekte: Offenbarung, Inspiration,
T pekte: Offenbarung, _inspe

Fahigkeit etwas zu erreichen,

( y ! ‘ﬂ\ Kreativitdt, Eingebung
Negative Aspekte: falsche Hoffnung, der falsche

Weg, Irrefithrung,

ey Jp Orientierungslosigkeit,
&M Hinterhalt

20. S0YLE (Der Efferdpfeiler)

Dén Gezeiten trotzend, steht in der Hafeneinfahrt von Olport der
Efferdpfeiler. Ein Kalksteinfelsen der Schutz bietet, aber auch die Gefahr

‘eines Kenterns. Nur die Lotsen wissen um die sichere Passage dieser
- Einfahrt und gewahrleisten eine unbeschadete Ankunft.

Widerstand erwdchst, fester

Wille, der Furcht ins~Auge

blicken, Erfindungsgabe,
kl\ ) Leidensfahigkeit

@m‘@ Positive Aspekte: grgBe Kraft “die' durch

ngwéjﬁ Negative Aspekte: Verlust, Untergang, Scheitern,
e AR ] Armut
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DIES RUNEN DERHEINAT

21. OTTASKIN (Die Heimat)

Wohlstand, den man sich erarbeitet hat.
Emﬂ Posit,ive.Aspekte:
# /\ ®

Negative Aspekte:

&/ \&
(Bl

% Die Ottaskin ist der Ort, an dem die Ottajasko ihr Zuhause hat. Die Rune -
steht fiir den Zusammenhalt der Gemeinschaft und das Ansehen und den =+

Besitz, Erbe, Wohlstand,
Familie, Zugehorigkeit,
Gemeinschaft
Gefangenschaft, Einsamkeit,
Falschheit, Verrat

22. JOLSKRIM (Das Langhaus)

Die Rune Jolskrim steht fiir das Langhaus. Dem Ort an dem man sich in den
kalten Monaten zuriickzeihen kann. Plidne fiir das kommende Jahr
werden gemeinsam geschmiedet und man erholt sich von den Strapazen

des Tages.

m@ Positive Aspekte:
- (’F’ ‘1\

Negative Aspekte:

3 &\L@ﬁg

Zuhause, Erholung,
Erneuerung ~ und  neue
Herausforderungen, Frieden
Familienprobleme, Sorge um
nahestehende Menschen,
Streit




e
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23. HETI.EUT (Die Hetfrau Der Hetmann) :
Jeder Ottajasko stehen die Hetleute vor. Wegen ihren Fahigkeiten und
ihrem Wissen werden diese auf Lebenszeit gewdhlt und leiten die
Gemeinschaft.

Positive Aspekte: Soziale Ordnung, - =

W&ﬁ Wahlfamilien, Intelligenz,

Selbsterkenntnis, Einweihung,
Erkenntnis durch Wissen,
Menschenkenntnis, geistige
Kraft

l.\ rJ
a0 5F . : ] i
&M .& Negative Aspekte: Dgpresspn, Selbsttauschung,

Hinterlist und Berechnung

24. SKALD (Der Skalde)

Von Sagen und Legenden weil} der Skalde zu berichten. Lieder von Helden
werden auf der Laute begleitet und schenken dem Zuhorer Einblicke in
den Ruhm der Vorfahren.

!F’% "\(ﬁ" Positive Aspekte: Ruhm, Erfolg, Vergniigen,
l;,“r 1“% Lachen, Frieden,
. Partnerschaft, Harmonie,

Wohlstand, Geborgenbheit,

k ) : Erkenntnis

N .' A .
ey Jpgl Negative Aspekte: Sorgen, Entfremdung und
: &.Q_Mg ‘ Besessenheit

25. MJOLD (Das Horn, gefiillt mit Met)

Zu besonderen Anlédssen oder bei Schwiiren wird in geselliger Runde
- dieses TrinkgefdR mit Met herumgereicht. Die Form verhindert, dass es

geﬂillt abgesetzt werden kann. v
Positive Aspekte: GroRziigigkeit, Freundschaft,
Austausch, Partnerschaft und

; " Treue, Vereinigung von Mann
und Frau, Leidenschaft,
Lebensenergie ;

ey &’I Negatlve Aspekte: Gier, -~ Einsamkeit,
&M Abhéngigkeit, Leere, Hunger

15










