Ghul
Ansteckender, gieriger Leichenfresser

Kreaturenklasse: Tier
Wundschwelle: 5
Magieresistenz: 9
Geschwindigkeit: 6
Initiative: 3

Schreckgestallt I, Empfindlichkeit Il (Sonnenlicht), Verwundbarkeit IV (Sonnenlicht), Immunitat
(Einfluss), Naturliche Ristung |, Angepasst Il (Dunkelheit)

Unbewaffnet: AT6, VT6
-1W6 — 1 -0 — WS* - Stumpf, Zerbrechlich, kein Malus als Nebenwaffe

Zahne: AT6, VT6
—2W6 - 0—-0- WS* - Zerbrechlich, Guhlgift

Ghulgift: 20, -, 1 Tag, 2 Wunden, 1W6 Tage, Laihmung (Korperliche Proben -1, kumulativ),
Kampfunfahig nach 1 Tag, Nach Tod bei 16+ auf W20 = Verwandlung in Ghul

Attribute: CH 2, FF 6, GE8,IN 6, KK 6, KL4, KO 6, MU 8
Fertigkeiten: Pirschen 8, Wachsamkeit 6, Flink I, Willensstark |

Maru
Grofle, wiitende Kriegerechse

Kreaturenklasse: Humanoid
Wundschwelle: 6/9
Magieresistenz: 5
Geschwindigkeit: 3
Initiative: 8

Angepasst | (Wasser), Kéltestarre, Natlrliche Ristung

Echsische Axt AT 12, VT 12
2W6+4 — 2 — 0 — 8 — Riistungsbrechend, Wendig, Zweihadndig

Sabel AT 12, VT 12
2W6+4-1-0-10

Kurzschwert AT 12, VT 12
2W6 -0—-0-10- Wendig

Schwanz AT12, VT 12
1W6+2, RW 1, Niederwerfen

Kampfvorteile: Beidhandiger Kampfstil 11*, Kraftvoller Kampf 111*, Ausfall, Offensiver Kampfstil,
Niederwerfen, Hammerschlag, Eisern, Zdher Hund, Ristungsgewdhnung |, Kampfreflexe



Attribute: CH 4, FF 4, GE 12, IN 8, KK 16, KL 6, KO 16, MU 14
Fertigkeiten: Einschlichtern 12, Wachsamkeit 7, Zahigkeit 12
Vorteile: Abgehartet I&Il, Schnelle Heilung, Muskelprotz, Zerstorerisch Il

Zilit

Kleiner amphibischer Humanoide
Kreaturenklasse: Humanoid
Wundschwelle: 5
Magieresistenz: 4
Geschwindigkeit: 6/5

Initiative: 2

Angepasst Il (Wasser, Dunkelheit), Natirliche Ristung I, Amphibisch
Holzspeer - 2W6-1 -2 - -1 -4 - Wendig
Holzspeer — 1W6+2 — RW8 - - - 4

Atribute: CH 4, FF 8, GE 8, IN 4, KK 2, KL 6, KO 4, MU 8
Fertigkeiten: Pirschen 8, Schwimmen 10, Wachsamkeit 6

Sdbelzahntiger
Gefdhrliches Raubtier der Dschungel und Steppen

Kreaturenklasse: Tier
Wundschwelle: 12
Magieresistenz: 6
Geschwindigkeit: 8
Initiative: 6

Angepasst (Dunkelheit 2)

Prankenhieb RW1 — VT8 — AT16 - TP 2W6 +6 — Niederwerfen (-4), Doppelangriff
Biss RW 0 — VT 3, AT 16 — TP 5W6+4, Zerbrechlich

Kampffertigkeiten: Standfest, Sturmangriff

Attribute: GE20, KO 32, KK 20, MU 18
Fertigkeiten: Wachsamkeit 18, Pirschen 16, Laufen 16, Zahigkeit 12

Schlinger
Hungrige Riesenechse

Kreaturenklasse: Tier
Wundschwelle: 14/16, Koloss |
Magieresistenz: 8
Geschwindigkeit: 10

Initiative: 4

Schreckgestallt |, Kaltestarre



Biss RW 1, VT 4, AT 16, TP:4AW6+4
Schwanz: RW 2, VT 4, AT12, Befreiungsschlag, Niederwerfen
Kampfvorteile: Zusatzliche Attacke I, Standfest, Kalte Wut

Attribute: KO 32, KK36
Fertigkeiten: Pirschen 4, Wachsamkeit 8

Riesenkaiman
Gefdhrlicher Jéger siidlicher Siimpfe

Kreaturenklasse: Tier

Wundschwelle: 8/10

Magieresistenz: 4

Geschwindigkeit: 8/5

Initiative: 4

Amphibisch, Natirliche Ristung 2, Immunitat (Niederwerfen, Umwerfen und dhnliche Effekte)

Biss: RW 0, VT 3, AT 8, TP 5W6+4, Zerbrechlich, Sturmangriff
Schwanz: RW 2, VT 2, AT 6, TP 1W6+2, Befreiungsschlag, Niederwerfen

Attribute: KO 30, KK 20
Fertigkeiten: Schwimmen 8, Wachsambkeit 6, Pirschen 8

Hornechse
Friedfertiger Pflanzenfresser des Siidens und Reittier der Achaz

Kreaturenklasse: Tier
Wundschwelle: 14/16, Koloss |
Magieresistenz: 6
Geschwindigkeit: 7

Initiative: 1

Angepasst | (Sumpf), Kaltestarre

Horn: RW 0, VT2, AT 8, TP: 4 W6+6
Kampffertigkeiten: Uberrennen, Niederwerfen

Attribute: GE 6, KO 40, KK 44, MU 12
Fertigkeiten: Wachsamkeit 8, Zdhigkeit 12

Flugechse
GrofSer Jdger der Liifte und Reittier von Achaz

Kreaturenklasse: Tier
Wundschwelle: 6
Magieresistenz:4
Geschwindigkeit: 2/12
Initiative: 5

Flugfahig, Kaltestarre



Klauen: RW 0, ATS, VT4 TP:2W6+2
Biss: RWO, AT 8, VT 6, TP:1W6+4, Zerbrechlich

Kampfvorteile: Niederwerfen, Sturmangriff (max. + 8 TP)
Attribute: GE 6, KO 12, KK 16

Fertigkeit Wachsamkeit 10 Fliegen 10

Harpie
Wahnsinnige Mischung aus Vogel und Frau

Kreaturenklasse: Tier
Wundschwelle: 4
Magieresistenz:4
Geschwindigkeit: 14
Initiative: 8

Flieger
Klauen: RW 0, AT12, VT8 TP:2W6
Kampfvorteile: Niederwerfen, Sturmangriff (max. + 6 TP)

Attribute: GE 20, KO 2, KK 6, MU 4
Fertigkeit Wachsamkeit 10, Fliegen 12

Morfu
GrofSe, schleimige, volatile Giftschnecke

Kreaturenklasse: Tier

Wundschwelle: 6
Magieresistenz: 16
Geschwindigkeit: 1
Initiative: 0

Immunitat (Niederwerfen, UmreiRen und dhnliche Effekte) Resistenz (Stumpfe Waffen)
Dornensalve: TP2W6+2, RW 8, LZ 1, AT 8 Riistungsbrechend
Morfugift: Stufe 20, Verzégerung: 4 Aktionen, -, 1 Wunde

Fertigkeiten: Laufen -8

Blutfisch Schwarm
Gierige Fressmaschinen der Dschungelfliisse

Kreaturenklasse: Tier

Wundschwelle: 4, Koloss Il
Magieresistenz: 2 (Fir ein Tier)



Geschwindigkeit: 3
Initiative: 1
Wasserwesen, Schmerzimmun, Resistenz Il (Stichwaffen), Verwundbarkeit IV (Flachenschaden)

Biss, RWO, VT 4, AT 14, TP:2W6+3
Kampfvorteile: Zustatzliche Attacke |l

Fertigkeiten: Wachsamkeit 14, Schwimmen 4




